
某区域加大罗或者加其他物品也是同理

适用任意自定义容器

工具房+大螺丝刀

战利品树文件大合集的存放路径为：
服务器路径：

SCUM\Saved\Config\WindowsServer\Loot\Nodes\Override
本地沙盒路径：

SCUM\Saved\Config\WindowsNoEditor\Loot\Nodes\Override



第1步 进入游戏（建议单机沙盒）

进入沙盒游戏，然后用编辑器按钮【导出所有的预设】文件
路径，看到游戏内的聊天对话框有文件路径即可。



第2步 调出【本地】预设的合集文件

打开【本地文件】标签页，再点【打开文件】开关，再选择
红色圆点标注的【本地【预设】大合集文件】即可快速打开
文件路径。



第3步 打开【显示中文名称】查看中文的文件名。

打开【显示中文名称】按
钮后，我们再打开
【Default】文件夹，这个
文件夹是放置了系统原配
置的所有预设文件。

找到【仓库-配置文件】这
个文件就是废弃地堡的工
具房调用的-战利品树的文
件。



第4步 把文件复制出来

右键仓库文件，我们开始选择【复制】按钮，复制此文件到剪贴板。



第5步 把复制的文件放到覆盖文件路径

还在【本地文件】我们打开【本地单机【大合集覆盖】路径】按钮。
注意：我们自己修改的文件都要放到覆盖文件夹里面。



第6步 打开大合集的覆盖文件路径以后，即可粘贴

在浏览器的空白处，右键，在右键菜单选择【粘贴】



第7步 点击仓库文件--右侧就可以预览

左边点击选择仓库文件，右侧翻找到【工具类】，现在我们是没有看到
大螺丝刀的。所以下一步需要添加。



第8步 打开编辑器，开始编辑文件（仓库-配置文件）

选中文件，右键【编辑此文件】按钮，就可以打开编辑框开
始添加物品了



第9步 添加物品选择方式

点击箭头可以展开节点，我们只需要打开【Tools】子节点，并在子节点
后面选择【红色】加号添加物品按钮。



第10步图片模式的物品选框

新手建议打开【图片模式】
查找物品。
然后如下图所示，搜索
【螺丝】找到【大螺丝刀】
选择卡片，再点击【确认】
按钮即可



第11步添加成功后，再次预览，最底部就能看到新增物品



第12步设置完成！记得保存！记得保存！记得保存！

添加设置成功以后，
记得保存更改，
避免辛辛苦苦添加
的物品没有保存成。



第13步保存后，再次点击文件预览查看新增加的物品



第14步在单人测试无误后，开始复制文件

注意：在这一步前，请
先去单人沙盒，刷新全
图物资，设置全图百倍
物资，确保每个容器都
会出物资后，再去工具
房摸纸皮箱子，如果出
螺丝刀了就更改成功！

测试完！我们右
键仓库文件，选
择【复制】！



第15步把文件放置到【临时文件】

在临时文件新建一个文件夹，取名【工具房】



第16步把刚刚复制更改过的文件粘贴到新建【工具房】

把刚刚复制更改过的
文件粘贴到新建【工
具房】



第17步开始上传服务器

登录连接好我们的服务器FTP或者SFTP账号以后，我们开始右键【文件名】
表头栏，打开这个右键菜单，选择【绿色】圆点的【大合集存放覆盖】

注意：如果你没有FTP
跟SFTP账号，请联系您
的租赁商查询



第18步确认上传路径无误，就可以上传。

查看当前目录确认路径没有问题，我们就可以点击【上传】按钮



第19步选择上传的类型

我们是自己新建了一个文件夹，所以直接选择文件夹，您如果没有建文
件夹，也可以直接选择文件，上传文件，也是可以使用的，不用纠结这
么多。



第20步默认打开的上传路径就是【临时文件】

默认打开的文件夹路径就是【临时文件】文件夹的路径，我们直接选择
刚刚修改添加的文件夹【工具房】文件夹即可。



第21步上传成功！

上传成功以后就可以看
到文件夹了



第22步最后记得【刷新全图物资】

上传文件完成以后！记得到服务器游戏里面，刷新全图物资，测试文件
是否成功，
如果不成功！重新检查文件的存放路径。文件是否存在该路径。



教程结束

感谢观看

工具房+大螺丝刀

您也可以自己添加其他物资进去，不建议添加稀有
禁止的物资（比如：铜币，DLC服装等）。

战利品树大合集的存放路径为：
服务器路径：

SCUM\Saved\Config\WindowsServer\Loot\Nodes\Override
本地沙盒路径：

SCUM\Saved\Config\WindowsNoEditor\Loot\Nodes\Override


