
空投满配文件获取教程

空投文件不能删除，只能改成你想出的物资，或者不出物资

空投（原文件）调取

空投文件的的存放路径为：
服务器路径：

SCUM\Saved\Config\WindowsServer\Loot\Spawners\Presets\Override

本地沙盒路径：
SCUM\Saved\Config\WindowsNoEditor\Loot\Spawners\Presets\Override



第1步 进入单人沙盒游戏

建议：第一步一定要进入沙盒游戏里面。（如果您在单人沙盒导出过文
件路径就可以忽略这一步）



第2步 导出所有的文件路径

在物资编辑器的左上角，点击【导出所有预设】



第3步 观察聊天对话框有5条导出的路径即可

导出的5条路径就是游戏里面所有的文件路径
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这是搜索容器的路径

这是合集文件的路径

这是商店任务的路径

这是禁止文件的路径

这是冷却组的路径



第4步 快捷打开文件路径

选择【本地文件】标签页，再点【打开文件】按钮，再点击【本地【预设】
容器文件】。这里面就是放置所有的搜索容器文件。



第5步 开始进入【搜索文件】窗口

找到【Default】文件夹，确认后面显示有979个文件，文件数量可能会有
差别，误差不大就不要在意这个细节。右键文件夹——【搜索文件】



第6步 在搜索框的【搜索预设文件】

点开【搜索预设文件】按钮，点击下拉菜单的【空投文件】按钮，就可
以快速搜索到全部的空投文件，下拉菜单的所有按钮都是可以快速搜索
到的对应的预设原文件。



第7步 全选复制搜索到的文件

第一步：全选搜索
到的文件

第二步：点击复制
所选

第三步：确认复制
成功的数量点击确
认



第8步 返回临时文件粘贴

返回临时文件，新建一个空投的文件夹，用来放置刚刚复制的原空投文
件。



第9步 粘贴刚刚复制的空投文件到新的文件夹

在【临时文件】标签页，右键刚刚新建的【空投】文件夹。在右键菜单
选择【粘贴】。如果没有看到粘贴按钮，我们就重复刚刚的搜索文件框
的的复制文件的操作。



第10步 右键导出的文件夹可以预览

右键粘贴好的文件夹，我们可以同时预览73个文件内的物品。
右键文件夹内的文件，我们可以编辑文件内容



第11步 空投的每个文件都是固定生成文件

打开空投原文件以后，我们想要满配武器，可以在下面操作区【添加物品】



第12步 选择物品的方式有两种

我们有两种物品
选择方式方便大
家选择，两种选
择方式能进行选
择的物品是一样
的，只是图片模
式是可视化的。
无图片模式是文
字形式，加载更
快！



第13步 固定生成编辑器还可以【加1】复制选中物品



第14步 如果不想要此容器的物品，就设置【不出物资】

文件设置了不出物资，摸柜子的时候就会提示【未查到物品】
空投文件不建议删除，删除文件，系统会重新调取原文件。
您可以改文件的物品，放置不同的套餐物品。不建议删除文件容器。
一定注意：目前空投的【73个文件】一个都不能少的放在一起。



第15步 保存更改好的文件，开始上传！

托管服务器的服主，现在就可以连接您的【FTP】【SFTP】服务器账号，
连接成功后，右键表头会有快捷打开路径的按钮。如果打开的路径不对
可以联系我来匹配。

注意：
如果您没有服务器
的【FTP】【SFTP】
账号，可以询问服
务器租赁商查询。

本地自建服的服主，
可以在进入您的服
务器以后导出所有
预设文件路径的时
候，查看聊天对话
框，
对话框上就有路径
可以直接本地打开
路径，复制粘贴即
可。



第16步 选择上传类型

我们新建的文件夹是【空投】文件有73个，所以我们上传的时候，选择
的是【上传文件夹】按钮。
如果我们上传的是文件类型的，我们就可以选择【上传文件】



第17步 选择上传文件夹

上传按钮打开的上传对话框，默认加载的就是我们的【临时文件】标签
页，所以更改好的文件做好是放在【临时文件】标签页内。
选中我们需要上传的【空投】文件夹，点击【选择文件夹】按钮即可。



第18步 文件上传成功回到游戏

文件上传成功以后，回到我们的服务器的游戏内——打开【物资编辑器
软件】——点击【刷新全图物资】按钮。



第19步 开始召唤空投

点击【管理员命令】
选择【召唤空投】



第20步 获取当前坐标，准备开始召唤空投测试

在进入我们的服务器游戏内以后，找一个宽阔的，不是房区物资点，城
镇的位置，我们获取坐标。



第21步 设置空投的下落速度。

把空投的下落速度设置成两个10，这样我们就可以有多余的时间躲开空
投下落的坐标，不至于被空投砸死。



第22步 召唤空投前，请往前跑一段路。

在按下【召唤】按钮前，我们需要打开【无敌模式】再往前跑几步！



第23步 确认空投信息

看到右上角提示，已投放物资！空投召唤成功，等待空投落下即可！



第24步 完成调用魔改！



第25步 满配物资的空投如何获取？

我们到临时文件标签页，新建一个【满配空投】文件夹。



第26步 找到口令指南的口令

找到【口令指南】——【加入空投满配物资】——直接点【添加】按钮。



第27步 解析口令

选中【满配空投】文件夹，确认口令是【加入空投满配武器】——点击
【解析口令】即可生成满配的空投文件。



第29步 再次刷新物资，再摸。

多次刷新测试，固定的物资永远不变，我们自己做的战利品树的物资一
直在变。



空投调取原文件
教程结束

感谢观看

空投文件的的存放路径为：

服务器路径：

SCUM\Saved\Config\WindowsServer\Loot\Spawners\Presets\Override

本地沙盒路径：

SCUM\Saved\Config\WindowsNoEditor\Loot\Spawners\Presets\Override


